
Corruptor Kanonenboot

Sonderregel – Klingenwurm-Röhre: Wenn diese Waffe ein Gebäude trifft, erleidet es 1 LP Schaden (sofern es Schaden erleiden 
kann). Handelt ganz normal Schaden durch fallende Trümmer ab, und platziert dann eine Base Klingenwürmer in dem Gebäude. 
Diese Klingenwürmer sind in Bezug auf Szenarios und Einheitenpunkte 25 Punkte wert. Wenn sich mehrere Klingenwürmerbases 
in einem Gebäude befinden, bilden sie eine einzelne Schwadron und werfen deshalb bei der Suche nach Missionszielen nur einen 
Würfel. Diese Waffe darf auf ein Gebäude schießen, das befreundete Modelle enthält.

* 

Die Corruptor stehen auf der Abschussliste eines jeden UCM-Infan-
teriekommandanten ganz oben – und das aus gutem Grund. Sie 
sind zwar selbst nicht besonders gefährlich, aber sie tragen eine 
grausame Fracht, die allen Gebäudegarnisonen den Tod bringt: 
Klingenwürmer. 

Mit seinen unter dem Rumpf befestigten Abschussröhren nähert 
sich der Corruptor einem besetzten Gebäude und feuert eine Salve 
aus mauerbrechenden Torpedos auf die Wände ab. Bei ihnen han-
delt es sich im Grunde um gepanzerte Kegel, an deren Spitze sich 
eine kleine Plasmaladung befindet. In ihrem Inneren ruht ein einzel-
ner Klingenwurm in einer zähen Flüssigkeit. Beim Aufprall auf die 
Wand wird die Plasmaladung gezündet, sprengt ein Loch in das Ge-
bäude und spritzt die Flüssigkeit zusammen mit dem Klingenwurm 
ins Innere. Der Schrecken, den diese Taktik verursacht, wird von den 
tödlichen Würmern, die sich blitzschnell auf die benommenen Ver-
teidiger stürzen, um sie zu verschlingen, nur noch verschlimmert.
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Betaregeln

Scourge einheiten

Waffen E Sch Ge R(V) R(A) BS FB Spezial

Plasmawerfer (Streufeuer) 4 3 3+ 6" 6" 12" F Alt-1

Plasmawerfer (Fokusfeuer) 9 1 3+ 6" 6" 12" F Alt-1

Klingenwurm Röhre * 1 2+ 6" 6" 12" F/S/R MW-3

P Bw GM LP Pkt Typ Kat S+F Lz Spezial

5 24" A 2 80 Flieger Unterstützung 1-2, standard K Selten


