Seance”

Aufbau der Karte:

Der Marker "Altar" wird nicht benétigt und muss damit auch nicht ausgelegt werden.

4]
ﬁ Spielaufbau des Bewahrers h

Auftakt: Séance

& Schilafgemach des %
6. ., Hausherren . g
Nichts Interessantes,

Klemmende Tiir B,
Erschreckende Beweise

=

Alteres Zeichen, Silberschliissel

Bibliothek £
Unaussprechliche Kulte,

Dunkler Raum B, Verschlossener

Nichts Interessantes Aktenschrank (?), Kruzifix, Hinweis 1

1 Studierzimmer Dachspeicher ¢
Nichts Interessantes, Tiir mit Vorhan-

geschloss 8, Erschreckende Beweise JorsgiaH fgme

Speisesaal <
Kurzschluss (Hindernis), Nichts Interessantes, Whiskey,

Nichts Interessantes Rubin von R‘lyeh

Nichts Interessantes, Messer,

Nichts Interessantes
Dunkler Wein, Hinweis 2

Windfang

Nichts Interessantes

Geheimgang

Furchterregender Durch-
gang 8, 38er Colt

Nichts Interessantes, Laterne

Die Hinweiskarte Verschlossene Tiir &
wird noch nicht benétigt und
zur Seite gelegt.

In jedem Raum sollte sich nun
mindestens eine Hinweiskarte be-
finden.
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